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Competitia Lider European

Reguli si instructiuni

Reprezentanta Comisiei Europene in Romania organizeaza, in cadrul initiativei Campaniile Educationale
pe teme legate de UE, Tn parteneriat cu Ministerul Educatiei, concursul Lider European, care se adreseaza
tuturor elevilor de liceu din clasele IX - XlI, conform urmatoarelor reguli:

Articolul 1 — Obiective si tematica

Concursul Lider European este o competitie creativa si provocatoare adresata elevilor de liceu din toata
tara, avand scopul de a facilita dialogul intre Reprezentanta Comisiei Europene in Roménia si téanara
generatie.

Obiectivul principal al concursului este de a dezvolta abilitatile de lider ale elevilor, incurajandu-i sa le
foloseasca Tn contextul valorilor si temelor europene. Prin aceasta competitie, se promoveaza spiritul
Uniunii Europene si se urmareste imbunatatirea competentelor de leadership ale noii generatii, precum si
dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa si orientare spre solutionarea problemelor.

Competitia se concentreaza pe dezvoltarea de proiecte in domeniile educatie, cultura si sport, bazandu-se
pe valorile fundamentale ale Uniunii Europene.

Articolul 2 - Eligibilitatea

Competitia Lider European este deschisa tuturor elevilor de liceu din clasele IX-XII. Fiecare echipa trebuie
sa fie formata din patru membri, care pot proveni din clase sau ani de studiu diferiti din cadrul aceluiasi
liceu (de exemplu, un membru din clasa a IX-a si ceilalti din clasa a Xl-a).

Fiecare echipa va fi reprezentata si coordonata de un profesor din liceul de provenienta, responsabil de
inscrierea echipei si de gestionarea comunicarii cu organizatorii. Un profesor poate coordona doar o echipa,
fnsa din acelasi liceu se pot inscrie mai multe echipe, fiecare avand un coordonator diferit.

Pentru a fi eligibile, echipele trebuie sa completeze formularul de nscriere, disponibil pe site-ul concursului
si distribuit prin intermediul Ministerului Educatiei si Inspectoratelor Scolare Judetene, Tnhainte de termenul
limitd mentionat Tn comunicare. Echipele inscrise dupa termenul limita nu vor fi acceptate.

Membrii echipelor trebuie sa fie informati despre regulile si instructiunile concursului Thainte de inceperea
activitatilor in cadrul concursului.

Participantii nu pot fi rude ale organizatorilor (membri ai Reprezentantei Comisiei Europene in Romania
implicati in organizarea competitiei).

Articolul 3 — Subiecte ale proiectelor

Profesorii coordonatori vor incuraja echipele sa identifice o problema sau oportunitate din comunitatea
locala. Proiectele dezvoltate in cadrul concursului trebuie sa se incadreze intr-unul dintre urmatoarele
domenii, care vizeaza direct comunitatea locala:

v' Educatie
v' Cultura
v' Sport
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*initiative de antreprenoriat social sau antreprenoriat comercial
** digitalizare

** Tn cadrul Intalnirilor de pregatire online vor fi discutate detalii suplimentare, iar participantii vor primi
exemple si recomandari utile pentru dezvoltarea proiectelor.

Dupa identificarea problemei sau oportunitatii, echipa (formata din elevi si profesorul coordonator) va trebui
sa elaboreze un proiect care sa propuna solutii sau sa valorifice oportunitatea identificata.

Articolul 4 - Durata

Concursul Lider European se va desfasura in perioada octombrie — noiembrie 2024.

Perioada Activitatea

Tnscrierea profesorilor impreun3 cu elevii din unititile de invitdmant pe care le reprezint3
la intalnirile de informare si pregatire online

*nscrierea se realizeazd prin completarea formularului online (https://lidereuropean.ro/)
transmis prin intermediul inspectorilor judeteni si publicat pe site:
https://romania.representation.ec.europa.eu/lider-european ro

INTALNIRI ONLINE de informare si pregétire (prin ZOOM) - profesorii si elevii se
inregistreaza si participa la cele doua intalniri online in care vor primi toate informatiile

8 5i 9 octombrie necesare pregatirii pentru concurs si vor primi raspunsuri la intrebérile aferente

(marti -miercuri) concursului (orele 10:00 — 12:00)

*Participarea profesorilor si elevilor la intdlnirile online nu implicd obligativitatea inscrierii
si participdrii in concurs

10 —-18 octombrie Tnscrierea echipelor in concurs prin formularul online (https://lidereuropean.ro/)

*Inscrierea si participarea la Intdlnirile de pregdtire online nu substituie completarea
formularului si inscrierea in concurs

Timp de pregatire a proiectelor participante in concurs LE 2024

Transmiterea proiectelor participante, conform indicatiilor din ghidul si regulamentul de
concurs, pe adresa de e-mail: concurs@gopa-pace.com

Anunt echipe finaliste & transmitere detalii finala Bucuresti sediul RCE, Casa Europa

Contactare echipe finaliste

Finala - Bucuresti, RCE, Casa Europa prezentare proiecte si Festivitate de premiere -
10:00 - 14:00

27 noiembrie

Transmitere diplome online tuturor echipelor participante in concurs
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Articolul 5 — Desfasurarea competitiei
Concursul Lider European se va desfasura in patru etape:
Etapa I: inscriere si pregétire online

Inscrierea pentru intalnirile de informare si pregatire online are loc in perioada 1-7 octombrie. Profesorii,
fmpreuna cu elevii, se pot inregistra completand formularul disponibil pe https://lidereuropean.ro si pe site-
ul https://roménia.representation.ec.europa.eu/lider-european ro. Dupa inscriere, participantii vor primi
automat pe e-mail linkul pentru intalnirea online si informatiile necesare.

Din aceeasi unitate de invatamant, se pot inscrie un numar nelimitat de profesori si elevi. Participarea la
aceste intalniri nu implica obligativitatea inscrierii in concurs.

intalnirile de pregétire vor avea loc pe 8 si 9 octombrie. Profesorii si elevii vor selecta o zi dintre cele
doua, Tn functie de disponibilitate. Ambele sesiuni vor avea acelasi continut informativ. Intalnirile se vor
desfasura pe platforma ZOOM, iar participantii vor primi toate informatiile necesare pentru pregatirea
concursului.

Nota importanta: Participarea la sesiunile online de informare si pregatire nu implica inscrierea automata
in concurs. Asigurati-va ca urmati toate etapele necesare pentru inscrierea echipei in competitie.

Etapa a Il-a: Inscrierea in concurs
Inscrierea in concurs se va desfasura intre 10 si 18 octombrie 2024, pana la ora 24:00.

Profesorul coordonator al echipei va completa formularul de inscriere disponibil pe https://lidereuropean.ro.
Inscrierea va fi consideratd completa odata cu primirea unui e-mail de confirmare din partea organizatorilor,
care va include si instructiunile pentru transmiterea proiectului echipei.

Atentie: Formularul de Tnscriere trebuie sa contina toate informatiile necesare: numele echipei, numele
complet al unitatii de invatamant, datele de contact ale profesorului coordonator si ale membrilor echipei.
Utilizati diacritice si verificati corectitudinea datelor Tnainte de finalizarea Tnscrierii.

Etapa a lll-a: Competitia online / Inscriere proiecte

Perioada 18 octombrie — 8 noiembrie este dedicata pregatirii proiectelor. Fiecare echipa trebuie sa
pregéateasca si sa trimita, pana la data de 11 noiembrie 2024, ora 24:00, o prezentare scrisa a unui proiect
cu privire la subiectele de interes mentionate anterior, in care sunt evidentiate valorile europene, tema si
echipa proiectului, implementarea si aplicabilitatea acestuia, buget si perspectivéd si sa transmita
prezentarea pe adresa de mail: concurs@gopa-pace.com.

Nota: Reprezentanta Comisiei Europene in Roménia doreste sa asigure sanse egale tuturor participantilor,
inclusiv in ceea ce priveste timpul alocat pentru conceperea proiectelor. Prin urmare, proiectele care se
afla deja in desfasurare nu pot fi inscrise in Concursul ,Lider European”. Totusi, proiectele si initiativele
participante in editiile anterioare, care au fost implementate si sunt sustenabile (fiind continuate), pot fi
inscrise cu etapa lor actuala de continuare, insotite de o analiza detaliata si un raport de activitate care
reflecta rezultatele obtinute pana in prezent.

Proiectele vor fi prezentate in format PPT sau PDF, cu un maximum de 20 de pagini, si vor include:

v' Scurta descriere a echipei si a abilitatilor membrilor;

v Ideea proiectului (problema identificatd si solutia propusd sau oportunitatea si beneficiile
preconizate, cu impact asupra comunitatii), evidentiind valorile europene;

v" Planul de implementare;

v'  Etapele pentru atingerea obiectivelor;

v" Resursele necesare (umane si financiare).
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Proiectele inscrise si validate vor fi evaluate de un juriu format din organizatori, reprezentanti ai
Reprezentantei Comisiei Europene in Romania, jurnalisti, lideri de opinie si antreprenori. Cele mai bune 8
echipe vor fi anuntate pe 20 noiembrie 2024, atat in scris, cat si telefonic, confirmandu-se calificarea lor
in etapa finala.

Etapa alV-a - Finala

Finala concursului Lider European va avea loc la Bucuresti, la sediul Reprezentantei Comisiei Europene,
Casa Europa, pe data de 27 noiembrie 2024. Data exacta, durata si detaliile locatiei vor fi comunicate
finalistilor in timp util.

Membrii echipelor finaliste si profesorii coordonatori care fi insotesc vor beneficia de cazare, iar cheltuielile
de calatorie catre Bucuresti (daca se solicita) vor fi acoperite de organizatori.

Cele opt echipe cu cel mai mare punctaj obtinut in etapa anterioara vor fi invitate sa-si prezinte proiectul in
fata unui public format din reprezentanti ai Comisiei Europene ih Romania, ai Ministerului Educatiei, media
si antreprenori.

Pentru finala, fiecare echipa va realiza o prezentare PowerPoint, cu text si imagini, de maximum 10 slide-
uri, incluzand prima pagina de prezentare a echipei si proiectului, precum si ultima pagina de incheiere
(fiecare slide trebuie sa contina maxim 150 de cuvinte).

Detalii pentru prezentare:

v" Prezentarea va fi un rezumat al proiectului inscris in competitia online si va respecta aceeasi
structura. Textele pot fi redactate fie in limba romana, fie in limba engleza.

v Prezentarea trebuie sa fie salvatd pe un stick USB si pusa la dispozitia organizatorilor in ziua
evenimentului.

v Fiecare echipa are la dispozitie maximum 10 minute pentru prezentarea proiectului. Dupa acest
interval, prezentarea va fi oprita. Cronometrul nu va fi intrerupt dupa ce a fost pornit.

v Sistemul tehnic pus la dispozitie va include: sistem de sunet cu microfon, un laptop cu software
licentiat (Microsoft Office), un player video, proiector si ecran de proiectie.

Nota importanta: Proiectele vor fi prezentate exclusiv de catre cei patru membri ai echipei, fara interventia
sau participarea profesorilor coordonatori.

Juriul va vota cele opt proiecte in conformitate cu grila de evaluare, iar la finalul jurizarii, se vor stabili
clasarea pe podium (locurile 1-3) si cele cinci mentiuni si va avea loc festivitatea de premiere.

Articolul 6 — Juriul si criteriile de selectie/evaluare a proiectelor
Cele mai bune opt proiecte si echipe vor fi selectate pentru etapa finala si vor fi premiate.

Tn timpul etapei finale, se vor stabili cele opt echipe, cu cel mai mare punctaj, care vor participa la finala ce
va avea loc la Bucuresti.

Un juriu alcatuit din cel putin 5 membri (Reprezentanta Comisiei Europene in Romania, Ministerul Educatiei,
partenerii asociati in organizarea competitiei si pregatirea materialelor de studiu) va evalua proiectele in
conformitate cu urmatoarele criterii:
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Afisare grila de evaluare

Criterii de evaluare Punctaj total: 100 puncte
Tematica europeana / Raportarea la valorile europene Punctaj maximal: 15 puncte
Adecvarea temei la valorile europene 7 puncte
Relevanta subiectului fata de prioritatile Uniunii Europene 3 puncte

Nivelul de cunoastere si integrare a normelor europene 3 puncte
Respectarea uneia dintre temele/domeniile stabilite 2 puncte
Identificarea unei probleme si orientarea catre solutii / Identificarea unei

oportunitati si dezvoltarea unui plan de afaceri Punctaj maximal: 15 puncte
Claritatea problemei sau oportunitatii identificate 6 puncte
Fezabilitatea solutiei propuse 5 puncte
Potentialul de inovare al solutiei 4 puncte
Originalitatea proiectului Punctaj maximal: 10 puncte
Gradul de inovare in raport cu alte proiecte similare 4 puncte

Valoarea adaugata fata de solutiile existente 4 puncte
Adaptabilitatea si scalabilitatea proiectului 2 puncte

Plan de implementare al proiectului propus (resurse umane/financiare,

logistica, timeline, proiectie dezvoltare proiect pe termen mediu-lung) Punctaj maximal: 20 puncte
Concept si strategie de implementare 4 puncte
Prezentarea echipei si responsabilitati 2 puncte

Buget detaliat si realist 6 puncte
Planificarea si calendarul activitatilor (timing realist) 3 puncte
Evaluarea riscurilor si planul de mitigare (identificarea posibilelor probleme

si solutiile pentru rezolvarea lor) 3 puncte
Modalitatea de monitorizare si evaluare a succesului proiectului 2 puncte

Impactul asupra comunitatii Punctaj maximal: 15 puncte
Identificarea nevoilor comunitatii 7 puncte
Contributia proiectului la dezvoltarea comunitatii 4 puncte
Potentialul de replicare a proiectului in alte comunitati 4 puncte
Incadrarea proiectului in antreprenoriat social sau comercial Punctaj maximal: 15 puncte
Claritatea si coerenta incadrarii proiectului in antreprenoriat social sau

comercial 4 puncte
Capacitatea de a adresa specificul antreprenoriatului ales (social sau

comercial) 2 puncte
Estimarea profitului (pentru antreprenoriatul comercial) sau impactul social

(pentru antreprenoriatul social) 5 puncte
Sustenabilitatea proiectului 4 puncte

Calitatea prezentarii (informatiile sunt transmise intr-un mod clar si

concis) in limita de timp propusa Punctaj maximal: 10 puncte
Claritatea si structura prezentarii scrise 4 puncte
Originalitatea si calitatea detaliilor vizuale / mentionarea surselor pentru

detalii sau imagini preluate 3 puncte

Impactul vizual si persuasiv al prezentarii 3 puncte
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Articolul 7 - Premii

Toti membrii echipelor, inclusiv profesorii coordonatori, Thscrisi in competitia Lider European, vor primi
diplome de participare. Acestea vor fi transmise pe adresele de e-mail mentionate in formularul de
participare.

In etapa final&, vor fi acordate premii echipelor finaliste, constand in sume de bani, care vor fi transferate
n conturile furnizate de echipe. Premiile sunt distribuite astfel:

v' 700 de euro pentru echipa clasata pe locul I;

v" 500 de euro pentru echipa clasata pe locul al ll-lea;

v" 300 de euro pentru echipa clasata pe locul al lll-lea;

v" 100 de euro pentru fiecare dintre cele cinci echipe care primesc mentiuni.

Suma totala alocata premiilor pentru cele opt echipe finaliste va fi de maximum 2.000 EUR.
Articolul 8 — Responsabilitate si corectitudine

Tn cadrul competitiei Lider European, Reprezentanta Comisiei Europene in Romania isi rezerva dreptul de
a descalifica sau exclude orice echipa care nu respecta regulile si instructiunile stabilite sau care are un
comportament neadecvat.

Valorile promovate prin aceasta competitie — spiritul european, respectul reciproc, prietenia, spiritul de
echipd, egalitatea, integritatea, solidaritatea, toleranta, excelenta si bucuria — constituie fundamentul unei
competitii corecte.

Organizatorii Tsi rezerva dreptul de a face modificari neprevazute in regulament, cu amendamente aplicate
pe parcursul desfasurarii competitiei, in cazul aparitiei unor situatii neanticipate.

Articolul 9 — Drepturi

Fiecare membru al echipei este responsabil pentru obtinerea autorizatiilor necesare, inclusiv a drepturilor
de utilizare pentru materialele incluse in prezentare (de exemplu: idei, brevete, imagini, clipuri video, muzica
etc.)

Articolul 10 — Declaratie de confidentialitate

Toti membrii echipelor finaliste trebuie sa depuna o declaratie completata si semnata, care confirma acordul
lor cu privire la utilizarea imaginilor si datelor personale in contextul competitiei. Aceste materiale pot fi
utilizate pe website-ul si canalele de comunicare ale campaniei (inclusiv pe site-urile si paginile de social
media ale Reprezentantei Comisiei Europene in Romania si ale Ministerului Educatiei).

Daca un membru al echipei este minor (sub 18 ani), declaratia va trebui semnata de catre parinti sau
tutorele legal.

Profesorul coordonator este responsabil pentru distribuirea declaratiei, colectarea semnaturilor si trimiterea
documentelor semnate catre organizatorii competitiei.

Organizatorul Tsi asuma respectarea confidentialitati datelor cu caracter personal ale participantilor,
conform normelor aplicabile. Datele personale nu vor fi divulgate si nu vor fi utilizate Tn alte scopuri decét
cele legate de competitie sau de campania de informare.
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Articolul 11 — Help desk

Pentru mai multe detalii accesati: https://romania.representation.ec.europa.eu/lider-european ro

Pentru orice nelamurire sau solicitare de informatii suplimentare, va rugam sa utilizati urmatoarea adresa
de e-mail: concurs@gopa-pace.com
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